Pravidla lécCitelstvi

Strom pravidel

e prvni uroven
o druha uroven
m tfeti droven

e zakladni Iécitelstvi(3sp)
o Ranhoji¢stvi(3sp)
m  Ovazovani(3sp)
m Fixace(5sp)(3in)
e Napravovani zlomenin(2sp)(3in)
m  OSetfeni(2sp)(3in)
m Prodlouzeni agonie(3sp)(3in)
o Bylinkarstvi(2sp)(3in)
m Pokrocilé bylinkaFstvi(2sp)(3in)
Psychicka pomoc(5sp)(3in)
Lécba zakladnich nemoci(3sp)
m LécCba stiedné tézkych nemoci(5sp)(3in)
e |écCbatéZkych nemoci  (6sp)(4in)
o Rozpoznavani(5sp)(3in)

Zakladni lécCitelstvi

Tato schopnost otevira postavé schopnostni strom Ié€itelstvi. Zaroven ji umozniuje rozpoznavat
jednoduché typy nemoci a zranéni a spravné aplikovat obvazy, ¢aje a masti. Tato schopnost
vam otevira strom “IéCitelstvi”, nebojte se pouZzivat vlastni invenci a vynalézat nové l1é€ebné
postupy!

Pokud chcete hrat 1€Citele, vezméte si s sebou dostatek 1éCitelského materialu. Minimalni
podminkou je néco jako obvaz. Zbytek je na vas.

Ranhoji€stvi

Umozriuje I1éCit rychlosti 1 Zivot za 10 minut. Lze pouzit jen na fyzicka zranéni utrzena napf.

v boji, ne na kouzla, popéleniny apod. Lécitel musi oSetfit postavu improvizovanymi obvazy.
Mdaze I1é€it vzdy jen jednu postavu najednou. Jednu postavu muze Ié€it i vice 1€€itelt najednou.
Lze pouzit pro l1é€eni z agdnie, v tom pfipadé je mozné IéCit soubézné libovolnymi jinymi
schopnostmi (knézZstvi, lektvar...)

Ovazovani
Navazuje na ranhojistvi. Umoznuje I€Cit rychlosti 1 Zivot za 5 minut. S fixaci se doba zkracuje



na 1 zivot za 2 minuty.

Fixace

Fixace zranénych Casti téla. Pokud je postava fixovana do 10ti minut od zlomeni nékteré jeji
kosti, je 50% Sance na jeji spravny srust. Pokud ne, nepovedlo se - konCetina sroste Spatné
(nebo vlbec) a 10 pfidéli postih. Pro kazdy pfipad jsou nutné opétovné kontroly podle IéCitelova
uvazeni.

Navazuje na ranhoji¢stvi. Umoznuje I&¢it rychlosti 1 Zivot za 5 minut. S ovazovanim se doba
zkracuje na 1 zivot za 2 minuty.

Napravovani zlomenin

Lécitel mGze napravit Spatné srostlou zlomeninu tim, Ze ji opét zlomi a oSetfi pomoci fixace. Na
jednu zlomeninu Ize pouzit 2x, pak je zlomenina |éCitelsky nenapravitelna.

Osetreni

Tato schopnost umozni vylécit zranéni jina nez utrzena v boji (jed, kouzlo, zivel, apod.).
Schopnost se pouziva spole¢né s Ovazovanim a Fixaci a doba vylé€eni 1 Zivotu se od né;j
odvozuje.

Prodlouzeni agénie

Umozni |éCiteli prodlouzit agonii o 5 minut. Lze pouzit pouze 1x na kazdou agonii. Nelze pouzit
v pfipadé, kdy pfed tim prodluZoval tu samou agénii touto schopnosti jiny 1é€itel. Je nutna trvala
RP péce po celych 5 minut (nejde o stabilizaci!). Je mozné pfi prodluzovani agonie pouzivat i
ostatni IéCitelské schopnosti.

Bylinkarstvi

PFiprava €aji. Podavanim Iéc¢ivych odvarl a ¢aju maze |éCitel vylécit nékteré choroby a ujmy
utrpéné kouzly. Jde o jinou schopnost nez vyroba €ajl v alchymii a ma svoje recepty. S touto
schopnosti také poznate a budete moci sbirat rostliny a houby uréené pro alchymii a 1éCitelstvi.

Pokrocilé bylinkarstvi

Pfiprava masti. Postava zbéhla v tomto oboru je schopna vytvofit masti k okamzitému IéCeni
ran a popalenin, masti je vS8ak mozné také uchovat pro pozdé;jsi pouziti a pouzit je ve vhodny
okamzik. Jde o jinou schopnost nez vyroba masti v alchymii a ma svoje recepty.

Psychicka pomoc

Lécitel je schopen vylécit postavu trpici chorobou mysli (po dohodé s 10). Pozna chorobu mysii.

Lécba zakladnich nemoci

Lécitel je schopen za 10 minut vylécit lehkou nemoc. Pozna stfedné tézké nemoci. Princip je
stejny jako u zakladniho IéCitelstvi — doba lé€eni zacina RP Ié€eni nemoci -- a trva 10 minut (RP
lé€eni mGze skoncCit samoziejmeé dfiv).



Lécba stredné tézkych nemoci

Lécitel je schopen za 10 minut vylédit stfedné tézkou nemoc, nutna RP kontrola za 10min,
pozna tézké nemoci. Princip je stejny jako u zakladniho IéCitelstvi.

Lécba tézkych nemoci
Lécitel je schopen za 30 minut vylécit t&Zkou nemoc, jsou nutné minimalné 2 nasledné kontroly
za 10 a za dalSich 10 minut. Princip je stejny jako u zakladniho IéCitelstvi.

Rozpoznavani

Lécitel se mlze neherné zeptat, ¢im byl doty€ny postizen - poté to herné vi. Lécitel takto
rozpozna veskeré jedy, pozna magické ucinky, atd.



